REGULAMIN GRY MIEJSKIEJ

,Sladami réznorodnosci”

I. Organizatorzy:

1. Niniejszy regulamin, zwany dalej ,,Regulaminem”, okresla ogdlne zasady, zakres i warunki

uczestnictwa w Grze Miejskiej pod nazwa ,Sladami réznorodnosci”.

2. Organizatorem Gry Miejskiej ,Sladami réznorodnosci” zwanej dalej ,Grg”, jest Miejsko-

Gminny Osrodek Kultury w Janikowie wraz z Centrum Promocji Dialogu w Janikowie,
zwany dalej ,,Organizatorem”.

3. Wspdtorganizatorami Gry s3: Szkota Podstawowa w Janikowie, Stowarzyszenie Lokalna

4.

Grupa Dziatania ,Czarnoziem na Soli” wraz z Zespotem “Ktopocianie”,
Ochotniczg Strazg Pozarng w Janikowie przy CIECH Soda Polska S.A. oraz Kotem Gospodyn
Wiejskich ,,Sami Swoi” z Otfdrzychowa, Piastowski Bank Spétdzielczy w Janikowie
wraz z Agroturystyky ,Zacisze” w Broniewicach, Szkota Podstawowa im. Janusza
Korczaka w Broniewicach wraz z Kotem Gospodyr Wiejskich ”Swietojanki” z Dobieszewic,
Dzienny Dom Senior+ wraz ze Swietlicg Srodowiskowa ,,Urwisy ”w Janikowie, First Steps
in Football Janikowo wraz z MKS Janikowo, Pizzeria CheNolJo, Przedszkole , Stoneczko w
Janikowie”, Szkota Podstawowa im. Marii Sktodowskiej -Curie w Janikowie, Klub
Honorowych Dawcéw Krwi w Janikowie wraz ze Srodowiskowym Domem Samopomocy
w Janikowie, Telewizja Miodziezowa dziatajgca przy MGOK w Janikowie wraz z Jagoda
Sikorska, Domisiowy Zawrot Gtowy.

Administratorem zebranych danych osobowych osdéb biorgcych udziat w Grze
(,,Uczestnikéw) jest Miejsko-Gminny Osrodek Kultury w Janikowie.

Il. Rejestracja druzyn

1.

2.

3.

Zapisy na Gre prowadzone sg przez Internet. Zgtoszenie nalezy przesyta¢ wypetniajac
formularz, ktéry dostepny jest na stronie Organizatora: mgok-janikowo.pl Ilub
dialog.janikowo.com.pl Zgtoszenie powinno zawieraé nastepujgce dane: nazwe druzyny,
imie i nazwisko Kapitana druzyny, imiona i nazwiska uczestnikéw, wiek uczestnikéw, adres
e-mail, nr telefonu a takze informacje o zaakceptowaniu niniejszego regulaminu oraz
klauzuli informacyjnej.

Przestanie niekompletnego zgtoszenia uniemozliwia zapis do udziatu w Grze.

Za poprawnos$¢ danych zawartych w zgtoszeniu odpowiadajg Uczestnicy.



4. Zgtoszenia bedg przyjmowane do 20.04.2025r. do godz. 14:00 lub do wyczerpania liczby
miejsc w Grze.

5. Zgtoszenia nalezy przestac¢ na adres mailowy gramiejska@mgok.janikowo.com.pl

6. Po pomysinej rejestracji Organizator przesle drogg elektroniczna (e-mail) potwierdzenie
rejestracji, a w pdzniejszym terminie informacje dotyczace Gry.

7. W Grze nie moga bra¢ udziat organizatorzy i ich rodziny oraz wspdétorganizatorzy biorgcy
czynny udziat w Grze.

lll. Udziat w grze

1. Udziat w grze jest bezptatny i dobrowolny.

2. Kazda z druzyn sktada sie z zespotéw min. 2 -osobowych max. 5 osobowych (przynajmniej
1 osoba petnoletnia, dzieci w wieku od 6 roku zycia).

3. W sktad druzyny wchodzg m.in. zespoty rodzinne, miodziezowe, zespoty znajomych,
z terenu miasta i gminy Janikowo.

4. Kapitanem druzyny jest osoba petnoletnia.

5. Kapitan druzyny odbiera pakiet startowy w dniu wydarzenia. Jako osoba petnoletnia
odpowiada takze za przestrzeganie regulaminu Gry oraz — w zakresie regulowanym przez
Kodeks Cywilny — za bezpieczenstwo swojej druzyny w czasie jej trwania.

IV. Odbiér Pakietu startowego do Gry

=

. Gra przeprowadzona zostanie dnia 10 maja 2025roku (sobota), w godzinach 9:00-13:00.

2. Punkt Startowy Gry znajdowac sie bedzie przy budynku Szkoty Podstawowej im. Marii
Sktodowskiej -Curie w Janikowie przy ul. Gtéwnej.

w

. Odbidr pakietu startowego do Gry bedzie mozliwy 10 maja 2025r. od godz. 8:30 z podanego
powyzej punktu startowego.

I

. Sktad druzyny weryfikowany jest na miejscu przez Koordynatora stoiska, wyznaczonego
przez Organizatora.

5. Sktad Druzyny jest niezmienny od momentu potwierdzenia przyjecia zgtoszenia przez
Organizatora.

()]

. W wyjatkowych sytuacjach losowych istnieje mozliwos¢ modyfikacji sktadu druzyny na
lisScie startowe].

7. O dokonaniu modyfikacji decyduje Koordynator punktu startowego.

0o

. Modyfikacja sktadu Druzyny nie moze naruszaé postanowien rozdziatu lIl.



9. Kazda druzyna otrzyma: Karte Gry i mape obszaru, na ktorej odbywa sie Gra.

10. Odbierajac Pakiet startowy do Gry, kapitan druzyny zgadza sie w imieniu druzyny na
warunki Gry i potwierdza, ze druzyna zapoznata sie z jej regulaminem.

11. Nieodebranie pakietu startowego do Gry do godz. 8:50 jest rbwnoznaczne z rezygnacjg
z udziatu w Grze.

V. Bezpieczenstwo i dodatkowe wymagania w czasie gry

1. Odebranie Pakietu Startowego stanowi réwnoczesnie potwierdzenie przez uczestnika
dobrego stanu zdrowia umozliwiajgcego udziat w Grze.

2. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za bezpieczenstwo o0sdb uczestniczacych
w Grze, poza odpowiedzialnoscig wyrazong wprost w przepisach obowigzujgcego prawa.
Kazdy uczestnik odpowiada za wtasne bezpieczeistwo w trakcie udziatu w Grze. Za
bezpieczenstwo niepetnoletnich odpowiada Kapitan druzyny- osoba petnoletnia w kazde;j
druzynie.

3. Poprzez odbidr Pakietu startowego do Gry uczestnik wyraza zgode na:
a) Woziecie udziatu w Grze na warunkach okreslonych w niniejszym regulaminie;

b) Opublikowanie na tamach prasy i w mediach oraz na stronach internetowych
Organizatoréw i innych wspdforganizatoréw zdje¢ oraz nagran z Gry, na ktérych
znajduje sie wizerunek uczestnika, w jedno lub wielokrotnych publikacjach,
ilustracjach, reklamach, drukowanych lub elektronicznych.

VI. Przebieg gry

1. Gra rozpoczyna sie doktadnie o godz. 9:00. Druzyna ma do przejscia wyznaczong trase, ktora
powinna pokonac¢ do godz. 13:00. Po uptywie wyznaczonej godziny, druzyna nie jest liczona do
klasyfikacji koncowej.

2. Graztozona jest z 12 punktéw, ktérych przebieg kontrolowany jest przez Koordynatoréw stanowisk
oraz zadan i wyzwan oraz 13 punktu mety.

3. Kazde stanowisko reprezentuje wybrany kraj (dekoracja, przebrania, rekwizyty, poczestunek).
4. Zaorganizacje stanowiska odpowiedzialni s3 wyznaczeni wspétorganizatorzy Gry.

5. Koordynatorzy odpowiedzialni sg za przebieg Gry w obrebie stanowiska w tym: zadawanie pytan,
realizacje wyzwan oraz wypetnianie karty gry,.

6. Kazda druzyna ma do wykonania 12 zadan (pytania lub wyzwanie). Czas wykonywania zadan
i wyzwan mierzony bedzie za pomocg stopera od momentu zadania pytania/wyzwania przez
koordynatora stanowiska. To czas wykonania zadania/wyzwania w_poszczegdlnych punktach
bedzie liczony do korcowej klasyfikaciji, nie szybkos$¢ pokonania trasy!




Zachecamy do skorzystania z ofert stanowisk z krajami. To moment wytchnienia, ktéry nie bedzie
liczony do czasu wykonywania zadan!

7. Miejsca wykonywania zadan znajdujg sie na mapie terenu Gry, ktérg uczestnicy otrzymaja razem
z Pakietem startowym w miejscu startu.

8. Do zadan bedzie mozna przystgpi¢ dopiero od momentu startu Gry- tj. od godz. 9:00.

9. Kolejnos¢ wykonywania zadan na trasie bedzie wskazana przez Organizatora, ktéry wyznaczy kilka
tras. Trasy zostang przydzielone druzynom w drodze losowania.

10. Korzystanie z Internetu podczas odpowiadania na pytania jest zabronione pod rygorem
dyskwalifikacji druzyny.

11. W kolejce do wykonywania zadania nalezy zachowac dystans co najmniej 2 m od innych druzyn.

12. Gra toczy sie w normalnym ruchu miejskim i zaleca sie zachowanie szczegdlnej ostroznosci
podczas Gry.

Vi

. Poruszanie sie po terenie Gry oraz dyskwalifikacja

1. Po terenie Gry uczestnicy poruszajg sie wytacznie pieszo. Nie wolno w czasie trwania Gry
korzystac¢ z zadnych pojazdéw, w tym rowerdw , rowerdw elektrycznych, hulajndg, rolek, wrotek.

2. Wyjatkiem od powyiszego punktu sg osoby niepetnosprawne, ktére moga korzystac ze wszystkich
niezbednych do poruszania sie pomocy.

3. Udziat w grze jest zwigzany z wysitkiem fizycznym.
4. Zakazane jest rozdzielanie druzyn przez caty czas trwania Gry.

5. W przypadku wykrycia przez Organizatoréw lub Przedstawicieli Organizatoréw ztamania
regulaminu, na karte Gry danej druzyny wpisywana jest decyzja o dyskwalifikacji wraz
z podpisem osoby, ktéra podjeta decyzje o dyskwalifikacji zespotu.

6. Decyzja o dyskwalifikacji jest ostateczna.

VIII. Zakonczenie Gry

1. 1.Gra konczy sie 10 maja br. o godz. 13:00

2. Po godzinie 13:00 karty do Gry przestang by¢ przyjmowane w punktach oraz na mecie.
3. Druzyny w punkcie finatowym (polana nad jeziorem Pakoskim) zdajg karty Gry.

4. W momencie zdania karty do gry w punkcie finatowym musi by¢ obecna cata druzyna

5. O wyniku koncowym danego zespotu decyduje zsumowany czas wykonania
zadan/wyzwan w poszczegdlnych stanowiskach.




IX. Wytonienie zwyciezcow i przyznanie nagréd

10.

W Grze zwycieza druzyna, ktora uzyska najkrétszy czas z wykonania wszystkich zadarn/wyzwan.

W przypadku uzyskania takich samych czaséw przez Druzyny, Organizator wytoni zwyciezce
poprzez dogrywke tj. wykonanie zadania dodatkowego.

Druzyny, ktére w rankingu zajma pierwsze trzy miejsca otrzymajg nagrody gtdwne, pozostate
druzyny, ktére zajma w rankingu kolejne miejsca odpowiednio 4,5 i 6 otrzymajg nagrody
wyrdznienia.

Wytonienie zwyciezcow nastgpi 10 maja br., po obliczeniu wszystkich zsumowanych czaséw
uzyskanych przez druzyny biorgcych udziat w Grze.

Warunkiem odbioru nagrdd jest stawienie sie catej druzyny podczas ogtoszenia wynikow Gry.

Przedstawiciele najatrakcyjniejszego stanowiska otrzymajg nagrode, ktdra zostanie przyznana
przez Uczestnikdw Gry w wyniku gtosowania w punkcie konicowym (meta).

Nagrody moga by¢ wydawane wytgcznie w postaci rzeczowej. Niedopuszczalna jest wyptata
réwnowartosci nagrody rzeczowej w gotéwece lub zamiana na inng nagrode.

Ze wzgledu na warto$¢ nagrdod Uczestnicy, ktdrym ww. nagrody zostang przyznane nie s3
obowigzani do uiszczenia, w zwigzku z przyznaniem nagrody, podatku dochodowego od osdb
fizycznych.

Kazda Druzyna otrzyma zestaw gadzetdéw po ukonczeniu trasy i dotarciu do mety.

W przypadku niepogody wreczenie nagrod odbedzie sie w Miejsko-Gminnym Osrodku Kultury w
Janikowie.

X. Postanowienia koncowe

1. Udziat w Grze oznacza akceptacje niniejszego regulaminu.
2. Regulamin Gry dostepny bedzie do wgladu w punkcie startowym.

3. W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym regulaminem, gtos
rozstrzygajacy nalezy do Organizatoréw.

4. W przypadku zastrzezen uczestnikdw, co do zgodnosci przebiegu Gry z niniejszym
regulaminem lub obowigzujgcymi przepisami prawa, uczestnicy mogg zgtosi¢ reklamacje na
pismie w ciggu 7 dni od dnia ogtoszenia wynikéw Gry. Reklamacja musi zosta¢ ztozona na
pismie lub zosta¢ przestana listem poleconym na adres Organizatora: Miejsko-Gminny
Osrodek Kultury w Janikowie, ul. Przemystowa 26, 88-160 Janikowo.

5. Po uptywie powyiszego terminu, reklamacje nie beda rozpatrywane. Zgtoszone
w prawidtowym terminie reklamacje bedg rozpatrywane przez Organizatora w ciggu 30 dni.



Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo wprowadzenia zmian w regulaminie w przypadku
zajscia waznych i nieprzewidzianych zdarzen, ktére takie zmiany mogtyby wywotac.

Administratorem danych osobowych uczestnikdw Gry jest Organizator. Dane osobowe
Uczestnikéw Gry (w tym ich wizerunek) bedg przetwarzane w celu: przeprowadzenia Gry,
wyfonienia oséb nagrodzonych, wreczenia im nagrdd, a takie w celach archiwalnych oraz
w celu dokumentowania i rozpowszechniania dziatan podejmowanych przez Organizatora.

Podanie danych osobowych oraz wyrazenie zgody na ich przetwarzanie jest dobrowolne, lecz
ich niepodanie lub brak zgody na ich przetwarzanie uniemozliwia udziat w Grze.

Miejsko-Gminny O$rodek Kultury w Janikowie

ul. Przemystowa 26, 88-160 Janikowo
tel: (52) 351-44-36
kontakt@mgok. janikowo.com.pl



